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Zkouska ohném

Suyi Davies
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dyZ jsem se zjevila v novém svété, vSimla jsem si, jak je temny.

Posledni zkuSenost ze Stfibrnych dubti mé vedla k tomu, Ze uZ jsem
nechtéla ve tmé travit ani chvilku. KdyZ jsme jesté hraly s Theresou, nékdy
v noci jsme ziistaly vzhiiru a vySly si na balkon v patfe nasi vily. V&tSinou
jsme jen tak sedély a klabosily a pokousely se pfijit na pojmenovani pro mé-
sic, ktery zrovna visel na nebi. Tohle je tiplnék. Tohle je mésic v prvni Ctvrti.
Ne ne, tenhle je v posledni ¢tvrti. Moment, nemél by mit tvar srpku? Jak to,
Ze je hranaty?

Avsak tahle noc, zdej$i temnota, pisobi tplné jinak. Pfedev§im jsem tady
sama. A obloha taky nema takovou tu hodné€ tmavou modrou barvu, jako
mivd v noci, ale je tmavé rud4d. Mésic se na ni tiplné ztraci a je z ného vi-
dét jen narudly terc pfipominajici frisbee polité keCupem. Taky neddva dost
svétla, aby bylo slusné vidét, takZe noc tu plsobi jako dusiva temnota.

,Dobfe, Cece,” fekla jsem si nahlas. ,,Potiebujes hlavné preZit do rana.*

KdyZ jsem dfiv sama hrdvala Minecraft ve varianté na pfeZiti, nikdy se mi
to nepodafilo. NeZ jsem stacila nashromézdit véci potfebné k tomu, abych
se bezpecné usadila na noc — ¢ili vétSinou dfevo a uhli —, den rychle skonil,
setmélo se, a nardz se jakoby odnikud zjevili zombie a pavouci a kostlivci.
Pokud jsem se ocitla moc daleko od zdkladny, nikdy jsem noc nepreckala.

Pravé proto jsem se rozhodla s tim skoncit a radsi jsem hrala jen v miru-
milovném modu. JenZe zatim nevim, jaky stupen obtiZnosti plati v tomhle
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svété, nikdo mi to netfekl, ale ono na tom stejné moc nezéleZi. Je noc, coz
znamena, Ze jsem v nebezpeci. Mam dv€ moZnosti: najit si rychle néjaky
ukryt, nejradsi atocisté, které si postavil nékdo pfede mnou, nebo si néco
postavit sama. A to zase znamend, Ze musim najit material ¢islo jedna —
drevo.

Podivala jsem se, co mam v inventafi, a ani mé nepfekvapilo, Ze je Gplné
prazdny.

,,Takze dfevo.*

Ovsem v té tmé jsem si sotva vidéla na vlastni ruce, Cili viibec nic z toho,
co bylo kolem mé. ProtoZe jsem neméla uhli, stejné jsem si ani nemohla
vyrobit pochoden, abych si posvitila. TakZe mi zbyvala tfeti moZnost: stat
nehybné na misté jako socha a doufat, Ze brzy pfijde den a nikde pobliZ se
nevylihne Zadny nepratelsky mob ani nepijde kolem, a kdyZ, tak si m& ne-
vS§imne. Potom, aZ vSechny obludy zmizi, se vydam hledat néjaké zdroje,
abych se mohla pustit do pIlnéni zkousky.

TakZe jsem to udélala presné tak. Stala jsem jako sloup a cekala, aZ se ro-
zedni. Pfitom jsem se pokousela uhodnout, v jaké fazi je zrovna mésic, jako
tehdy s Theresou. To bylo divné. Zdalo se, Ze by mohl byt tplnék, ale misto
plného ctverce mél spis tvar trojihelniku. Na obloze nebyly zZadné hvézdy
a to mi priSlo zvlastni. Méla jsem pocit, Ze jsem se ocitla v tplné jiné hte.

Jak bézela minuta za minutou, obloha se ménila.

Ale misto aby postupné svétlala jako pfi svitani, mésic prudce spadl na
vychodni obzor a ziistal tam tréet — pilka se schovala, palka svitila dal. Pak
nad vychodni horizont vySlo slunce — jestli se to tak da nazvat — a zlistalo
viset na misté zrovna tak jako mésic. Obé nebeska télesa sedéla vedle sebe
a pfipominala dva kamarady, ktefi od sebe nechtéji odejit. Jako by se pfi vy-
chodu slunce zastavil ¢as — nebo snad slunce zapadalo?

Kvili tomu, Ze svitily slunce i mésic soucasné, nabrala ruda obloha syty
Cerveno-oranZovy odstin. Tim se zménilo i osvétleni okolni krajiny, ale po-
rad nebylo moc dobfe vidét, asi jako pii zadpadu slunce. Nicméné stacilo to,
abych konec¢né vidéla kolem sebe.

Ocitla jsem se v pustin€é. Obklopoval mé otevieny kraj, plochy a postra-
dajici cokoli uZitecného. Jen vSudypfitomna temnota, kterd houstla nebo se
prosvétlovala podle vysky terénu sloZzeného z nahodile uskupenych bloki.
Zédny strom, z né¢hoZ by se dalo ziskat dfevo, Zadné hory, kde by Clovék
mohl natéZit kdmen a uhli, ani stopa po materialu, ktery clovék nutné po-
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tfeboval k vyrobé naradi, zbrani nebo k zajisténi svétla. Prosté jen spousta
niceho.

,» Vtipélci, zabrucela jsem na adresu administrator(l tohoto svéta.

Vydala jsem se na cestu a bylo mi lhostejné kudy. Po chvilce jsem vyko-
pala nékolik blokd toho, co jsem méla pod nohama, a zjistila jsem, Ze je to
obycejny pisek. Z toho mista jsem zahlédla i nékolik nepravidelnosti, které
jako by tam nepatfily: nahodilé bloky kameni mezi dvéma bloky pisku nebo
osamély blok Stérku, ktery by se v téhle vysce nemél vitbec vyskytovat. Pfi-
dala jsem je do inventéfe Cisté jen proto, abych tam néco méla. Vsude kolem
potéad panovalo pfitmi.

V tombhle nevalném svétle jsem objevila prvni pfedmét — lihefi mobii.

Jen tam tak opusténé trcela.

V prvni chvilce m€ pohled na klicku s pldpolajicim ohynkem uvnitf vzru-
Sil. Pak jsem poznala, co to je, protoZe jsem o tom kdysi davno Cetla, kdyz
jsem se jesté pokousela hrat v modu preZiti v lehkém a normalnim stupni
obtiznosti. A vzpomnéla jsem si, Ze mi zbyva jen n€kolik vtefin do chvile,
kdy se z klicky vylihne novy mob.

Tak jsem se otocila na paté a utikala pry¢.

Moc daleko jsem se nedostala. Seskocila jsem ze dvou nebo tii blokl
a tu slunce zase zapadlo a trojihelnikovy mésic svitil Cervené jako predtim.
Opét mé obklopila tma. JenZe tentokrat jsem v té tmé nebyla sama.

Pfede mnou zazéfily o¢i nékolika barev.

Nedostal mé hned prvni mob, kterého jsem zahlédla — to byl enderman.
Prozradily ho jeho jakoby mrtvé fialové oci, i kdyZ jsem klatici se erné udy
toho monstra nevidéla. AvSak jak jsem ze vSech sil skdakala dal a dal od lihné
mobd, zasvitilo pfede mnou vic o¢i, tentokrat rudych, a bylo jich moc.

Pavouci.

Ani jsem nestacila spocitat, kolik téch o¢i bylo — dvé? dva tisice? — a uz
se vrhli do utoku a pelasSili ke mné po pras$né zemi. Jejich ohavné zvuky se
blizily ze vSech stran a j4 jsem jen sycCela bolesti, kdyZ mé zacali kousat, az
uZ jsem naraz nebyla.

Znovu jsem se probrala na po¢ateCnim misté uprostied pustiny.
Slunce a mésic porad lezely vedle sebe na vychodnim obzoru a svitily jen
polovinou své plochy. Kdybych méla hidat, vsadila bych se, Ze tam takhle
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budou trcet az do piisti noci. Nedokéazala jsem spocitat, jak dlouho tady trva
den a noc — vic nez béZny den? Nebo méné? Ale aspori jsem zacinala chapat,
Ze béZné pravidla v tomhle svété neplati. Jak se zdélo, nikdy tu neni tGplné
denni svétlo. Jen hodné Sero nebo tma. Zapad slunce a noc, z nichZ kazdé
trva polovinu doby normalniho dne.

Nebylo by moudré ocekéavat, Ze se tady bude néco dit normalné.

Pfi té myslence jsem hned vyrazila opacnym smérem neZ pii prvnim po-
kusu.

V . pustiné* je opravdu pusto, pomyslela jsem si, protoZe v protilehlém
sméru to nevypadalo jinak nez predtim, Cili vSude kolem jen bezité$na hola
krajina s nékolika osamélymi kaktusy. Za chvili¢ku jsem se zmatené zasta-
vila. Neni tohle ndhodou néjaky kruty vtip, ktery na mé nastrojila Theresa
se svymi kamarady? MoZn4 by bylo rozumné toho nechat a prestat se snaZit
objevit cestu za Theresou.

Pak jsem si vzpomnéla, Ze pfece mtizu zkusit jeSté néco jiného. Zajimavy
trik, ktery jsem pochytila pfi ¢teni jedné knihy o Minecraftu. To jsem ale pi-
tomd! Pro¢ mé to davno nenapadlo?

Vyvolala jsem dialogové okno a do ného napsala:

[/lokalizovat]

Pokud jsem si dobfe vzpominala, tohle by mi mohlo pomoct najit nej-
bliZ§i vygenerovanou stavbu. Vtip byl v tom, Ze jsem musela odhadnout, co
za stavbu by to mohlo byt.

ProtozZe jsem si pripadala nejspi$ jako v pousti, protoze tady byl vSude
jen pisek a kdovico jesté, zkusila jsem [chrdm] pro pfipad, Ze by tu tfeba
byla néjaka pyramida. Nic. Tak jsem pouvaZovala o zdroji naradi nebo ji-
nych uzite¢nych véci a napsala jsem [ukryty poklad]. Zase nic. Vyzkousela
jsem vSechno, co m& zrovna napadlo: [dUl], [monument], dokonce i [lodni
vrak]. A nic.

Ale kdyz jsem zkusila zadat [vesnice], nardz to fungovalo. Vyskocila na
mé skupina soufadnic.

TakZe to viibec neni pustina, pomyslela jsem si. Pak jsem se na koordi-
naty podivala dikladnéji, abych vidéla, jak daleko je to od mista, kde jsem
se v tomhle svété ocitla, tedy od bodu 0, 0, 0. Velmi daleko. Tak moc, Ze
bych tam musela jit potmé nékolik dni. CoZ také samoziejmé znamenalo,
Ze v tomhle pochmurném svété beze svétla by si na mé pochutnala néjaka
nestvira diiv, nez bych zvladla Ctvrtinu cesty.
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Potom se mi vybavil jesté dalsi trik popsany v té kniZce: teleportace.

Napsala jsem tedy ptikaz [/tp].

Normélné€ by to nemélo fungovat. Kdyz jsme to s Theresou zkousely ve
Stiibrnych dubech, nikdy se nic nestalo. Technicky vzato je to Svindl a ve
Stiibrnych dubech se §vindlovat nedalo.

Tohle byl ovsem daleko podivnéjsi svét a vybudovali ho lidé, ktefi dobte
védéli, co délaji — tak to aspon psala Theresa. Nejspi§ Svindlovani povolili
nebo do hry vlozili méd, ktery hra¢im umozioval délat podivné véci.

A tak jsem to prosté riskla. Pfidala jsem do ptikazu jeSté ¢isla soutradnic
a odeslala.

Svét kolem mé jako by udélal premet a nardz uz jsem nestala v pusting, ale
uprostfed mirumilovné vesnice plné stromt a domt a vody a vSeho, co jsem
nutné potifebovala k preZiti v tomhle temném pochmurném svété.

Funguje to! zajasala jsem v duchu.

Vesnice se zdala prazdna a tich4, jen hrstka domi uprostied stejné pustiny,
jaka obklopovala misto mého vstupu do hry. MoZné je tady aZ moc ticho,
napadlo mé, kdyZ jsem se rozhliZela kolem a nevidé€la nejmensi znamku Zi-
vota, stejn€ jako na pousti. Domy se zdédly opusténé, jako n€jaké ruiny, ale
z nijak davné doby. Nékteré budovy se jevily jako nedostavéné, ponechané
svému osudu. Primitivni obilné a bramborové farmy se zdaly byt vyplenéné,
jako by tudy prochazeli najezdnici nebo takovi ztracenci jako j4, kteti hle-
dali néco k jidlu.

Zasadni otazka vsak znéla: kam se vSichni podéli?

Sotva mé to napadlo, koutkem oka jsem zahlédla néjaky sviZzny pohyb.
Otodila jsem se a ¢ekala, Ze tam ¢iha néjaké monstrum, nejspi§ néco rych-
Iého, tfeba jako pavouk, nebo naopak néjaky creeper, ktery se ke mné pfi-
kradl a chysta se vybuchnout. Ale co kdyzZ to byl néktery z vesni¢anti?

Misto toho jsem uvid€la... osobu?

Vlastné dal$iho hrace. Poznala jsem to, protoZe vesni¢an by na sobé ni-
kdy nemél brnéni. A zv14st ne diamantové. Tahle div¢i postava drZela v ruce
vytaseny diamantovy me¢. Nad hlavou ji nesvitila Zddna jmenovka — zdélo
se, Zze v modu tohoto svéta se nic takového nezobrazuje. Na té moji stejné
stdlo anonym, i kdyz v nabidce jsem vidé€la i moznost odhalit svou pravou
identitu cece_lao, kdybych chtéla.

Sice bezejmennd, ale urcité néjaky hrdc! Zaradovala jsem se tak, Ze to
bylo skoro k nevydrzeni. Konecne! Nékdo, kdo mé miiZe vzit s sebou, po-
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védeét mi co a jak, vysvétlit mi, jak nejlip najdu vSechno, co ted nutné po-
tfebuji, a taky v8echno ostatni potfebné k tomu, abych se dostala do Havenu
za Theresou.

Oteviela jsem dialogové okno, zadala intenzitu hlasu Septem, takZe ho
mohli slySet jen nejbliZsi hraci.

,»Ahoj!* Slovo se vepsalo do dialogového okna. To mné a Therese pora-
dil hned zpocatku jeji tata, ktery to zase mél od chlapika spravujiciho herni
server, protoZe to hra¢lim usnadiiuje rozhovor. NeZ jsem pozdrav odeslala,
yjistila jsem se, Ze je v predvolbé dialogu uvedena i moje jmenovka. Snad
to na cizinku v podivné zemi zapisobi jako prételské gesto.

Dévce neodpovédélo. Jen tam stalo a nehybalo se.

,Ja jsem Cece,* pokracovala jsem, ,,ale to uz vi$§ z moji jmenovky, ha ha.
BoZe, to je skvélé potkat v tomhle prokletém misté jiného ¢lovéka! Nejsi
nahodou nékterd z novych Theresinych kamaradek?*

Hracka odloZila me€ a misto ného vytdhla luk a Sip, které ji bleskové sko-
Cily do rukou. Drzela ho, ale nemifila, spiS jako by byla zvédava. Tak jsem
to zkusila znovu.

,.Mam hromadu otdzek. Moje kamaradka, jmenuje se Theresa, mé po-
zvala do tohoto svéta, abych nasla néco, cemu se fika Haven...*

,.Haven,* opakovala konecné ta holka, ale porad stéla ve stiehu. Diky hla-
sovému prevodu textu jsem to slovo slySela. I ona povolila, aby se v dialo-
govém okné€ objevila jeji jmenovka. Stilo na ni jméno ZldDracice_86.

,,Ano, Haven! Povidala mi néco o n€kolika zkouskach...*

~Zkousky,* opakovala.

,»Ano, presné tak! Pry kdyZ je nedokazu splnit, tak cestu do Havenu nikdy
nenajdu. Netusis, kde bych ty zkousSky méla délat?*

,-~Zkousky,“ fekla ta holka.

,,INo jasné€. D€laji se tady ve vesnici nebo nékde jinde? Nenasla jsem jiné
misto, kdyZ jsem...*

Holka pozvedla luk a namifila na mé. Ani jsem se nestacila leknout a uz
mé trefila Sipem. Co mé& ale opravdu zaskocilo, to byl fakt, Ze s tim nepfre-
stala a nedala mi ani cas, abych stacila utéct. Vystielila druhy Sip a po ném
dalsi a jesté dalsi a bylo vidét, Ze v tom ma velkou zru¢nost. KdyZ mi po
tretim zasahu doslo, Ze mé chce zabit, ani nemélo smysl utikat.

Stacila jsem sice udélat pét, mozna Sest krokd, ale pak mé dostihl posledni
Sip a svét kolem mé zase zmizel.
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o hry jsem se znovu dostala opét uprostied pustiny. V prvni chvili jsem
byla tak zdéSen4, Ze jsem nedokdzala nic neZ jen tam ve tmé nehybné
stat.
proc¢ to udélala?

VEdéla jsem pochopitelné, Ze existuji hraci, ktefi se bavi tim, Ze bojuji
s jinymi, misto aby néco stavéli a val¢ili s nepfatelskymi moby, ale nikdy
mé nenapadlo, Ze nékoho takového doopravdy potkdm. Zv1ast ne na tomhle
serveru — Theresa takhle Haven a cestu k nému prece viibec nepopisovala!

Jenze uprostred zdejsi pisecné divociny jsem nemohla taky zlstat, protoze
by mé brzy néco zlikvidovalo. Tak jsem podnikla to, o ¢em uZ jsem védéla,
Ze funguje. Znovu jsem se teleportovala do vesnice.

ZlaDracice tam jeSté porad byla, jako by jenom cekala, az se vratim. Zrovna
jako posledné napted nezvedla luk, jenom tam prosté stila a pozorovala mé,
jako by ji to, Ze jsem se tam znovu objevila, udivilo nebo zmatlo, nebo snad
oboji.

,Pockej!* fekla jsem ji. ,,PfiSla jsem v miru.*

Reagovala jen uchechtnutim.

,INe, opravdu, pokraCovala jsem. ,,Nemam Zadné zbrang, jidlo, zasoby
ani nastroje. Prosté jsem doslova spadla do tohoto svéta a sem do vesnice se
dokazu ptenést jen proto, Ze tady funguje teleportovani.*

,»A to ses schvalné nechala teleportovat zrovna sem?* Plocha tvar jejiho
avatara nezménila vyraz, ale bylo jasné, Ze tomu vysvétleni ani nemiiZe uve-
fit. ,,Sem, na lovisté?*

,, Lovisté?““ podivila jsem se. ,,Podle lokalizace by tohle méla byt tiplné
obycejné vesnice.*

Po kratické chvili fekla: ,, Ty jsi tplny zelenac, ze?*

Kdybych mohla, pokréila bych rameny. ,,Néco takového. Ale jsem tady,
abych se setkala s kamarddkou. Povidala jsem ti, Ze je v Havenu. Bylo by
skvélé, kdybys mi mohla ukazat, kudy se tam jde.*

Podle toho, jak mi odpovédéla, bych se vsadila, Ze se u toho zachechtala.
,Ukdzat ti smér, kudy se jde do Havenu, jo?*

,»Ano. Presné tak. Mozna bys mi mohla poradit, jak se nenechat zabit,
chéapes, nebo néco takového.*

,,Hmm.*“ Znovu se odmlcela. ,,Tak dobre.*

1¢¢
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,Dobie?*

,,J0, dobfe. Ale s jednou podminkou.*

,.Jakou?*

,.Ze t& hned potom zabiju.*

Ted jsem se zarazila zase ja. ,,Prosim?*

,»INo jo, fekla ZlaDracice a schovala luk. ,,Povim ti vS§echno, co potiebu-
jes védét o Anarchii a o Havenu, a hned potom t€ zabiju.*

Pfipadalo mi to jako dost divny obchod a ne zrovna spravedlivy. Co z toho
bude mit, kdyZ mé zlikviduje? Nefunguje tady néco, ¢eho jsem si méla vsi-
mat, ale nevSimala?

JenomzZe kdyZ nebudu souhlasit, nic nezjistim a nedozvim se, jak to tady
chodi.

,,Dobra, fekla jsem. ,,Plati.*

,»Tak jdeme,* kyvla na m& a vydala se nékam, aby m& odvedla z vesnice.
,Doslapuj presné do mych stop, a pomalu. J4 t€ sice zabiju, ale bude to pri-
jemné;jsi, nez co by ti provedli zdejsi mobové, kdyZ je probudis.*

ZlaDracice mé vedla kolem priichodii mezi nékolika domy a stromy, ale
kazdou chvilku se zastavovala a naslouchala. Napfed jsem neméla ponéti,
co to hled4dme, tak jsem se taky rozhliZela kolem, ale napomenula mé, at ne-
ota¢im hlavou, dokud mi nefekne. AZ kdyZ jsme za sebou mély treti takovou
zastavku, doslo mi, Ze v kazdém z téch mist jsme prochdzely kolem strasi-
delnych endermand, a ona mi zabranila v tom, abych se jim podivala pfimo
do fialovych odi a tim je vyprovokovala k utoku.

Po né&jaké dobé rychlych presuntl a ihybnych manévri jsme dosly k ma-
[ému jezirku. Tam jsme zase zistaly stat, protoZe na bfehu se motalo nékolik
zombie, ale nastésti zady k nam, tak jsme kolem nich proklouzly, vstoupily
do vody a ponorily se asi dva bloky pod hladinu. Tak jsme usly kousek po
pisku a dostaly se na piskovec. ZlaDracice vytdhla krumpac a zacala kopat.
Protoze jsme byly pofad pod vodou, §lo ji to dost obtizné, ale zdalo se, Ze
s tim mé zkuSenosti a dafilo se ji to docela rychle. Za chvilku né&kolik pis-
kovcovych blokl zmizelo, oteviel se volny prostor a do ného jsme vesly.

Ocitly jsme se v jakési mistnosti, ¢i spiS v néjaké kobce osvétlené pochod-
némi.

Dovnitf sice tekla voda, ale s tim nebyl Zadny problém, protoZe ZlaDra-
Cice zacelila otvor pfedtim vykopanymi bloky, zastavila dalsi pritok a voda
za chvilku zmizela.
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,» TakZe,* fekla, oteviela truhlu a ukladala do ni rozmanité véci. ,, Ty chce$
néco védét o Anarchii?*

,»Ano, pfitakala jsem a rozhliZela se po kobce. ,,Co je tohle za misto?*

,Jestli mysli§ tuhle mistnost,” odpovédéla, ,.tak to je podzemni bunkr,
ktery jsem si kdysi postavila, abych sem mohla utéct a schovat se, kdyby
m¢é jini hra¢i nebo mobové zahnali do uzkych.*

,,Pro€ nejde§ do nékterého domu ve vesnici a neschovas se tam?*

Citila bych jeji posmések, i kdyby se mi ve skute¢nosti neposmivala.

,,Protoze kazdy jiny hra¢ by se mohl teleportovat rovnou piede dvefte a za-
bit mé, zatimco jsem mimo hru. Dim ve vesnici je to nejhorsi misto, kde
se schovat, protoZe je to past. Pokud t€ tam obkli¢i Anarchiani, tak nemas
kam utéct.*

Zatim schovala do truhly vSechny véci a obrétila se ke mné. ,,TakZe jestli
chces opravdu védét, co je Anarchie zac, tedy co tady muzes§ cekat, mozna
by sis na to radsi méla sednout.*

Posadit jsem se pochopitelné nemohla, tak jsme tam stdly, koukaly na
sebe a ona mi vyloZzila, do jakého svéta jsem se dostala.

Prelozil Jan Mrlik



